筝形
【体验目的】
1．（情感体验）经历对筝形的研究过程，感受几何学习的一般过程．
2．（行为体验）在对筝形的研究过程中，经历操作、观察、抽象、归纳的过程．
3．（认知体验）在“生活—数学”的体验中，运用数学知识研究筝形的定义、性质等等，积累几何探究的活动经验．
4．（资源开发、教具学具的研发）风筝模型制作．

【体验准备】
1．做一个风筝
【体验器具】
1．硬件：风筝制作材料，如竹签、纸、细绳、橡皮筋、胶水．
2．软件：实物投影，PPT．
【体验步骤】
（一）体验与直觉
活动1  观察美丽的风筝
活动2  确定制作风筝的方案
活动3  展示风筝
【设计意图】
在生活中思考：欣赏生活中美的形象，引出研究对象——风筝，在对制作风筝过程的讨论中，思考：为什么这么做？初步感受风筝图形的特点．
（二）体验与抽象
活动1  为什么这样制作风筝
活动2  你可以在画一个风筝图形吗？
活动3  为什么这样画？
活动4  对于这样的图形，我们可以研究什么？
【设计意图】

在数学中探究：从生活中抽象出几何，在画图中第二次体验风筝图形的特征，从外形到内涵，为后续研究做准备．
（三）体验与发现（1）
归纳你这样画的原因：第二次归纳特征
（三）体验与发现（2）
你可以给风筝这样形状的图案起个名字吗？
（三）体验与发现（3）
定义？性质？
（三）体验与发现（4）
如何证明？
【设计意图】
1个核心：问题的开放．

2个关键：遵循几何探究的一般规律，尊重学生学习的主体地位．
3个多样：对风筝图形命名的多样性，对风筝图形研究方向的多样性，定义、性质的多样性．
（四）体验与推理
1．还可以研究什么？
2．刚才的画图如果增加尺规作图的要求，你可以完成吗？

3．筝形与之前学过的图形有什么联系？
【设计意图】
大方向：研究的进一步延伸．
小细节：画图到作图．

体系建立：把筝形纳入到哪儿呢？
（五）收获与评价
1．由筝形出发，结合本学期所学，你对几何学习有没有新的认识？
【设计意图】
从生活到数学，借助筝形这一背景，感受几何学习的一般过程，积累几何探究的基本经验．






























